LE JEU DE L'OIPP

Comme le célebre jeu de l'oie, le but est d’atteindre la case n°63.
Les joueurs lancent le dé chacun leur tour et déplacent leur pion en
fonction du résultat.

S Le joueur doit ensuite effectuer I'action de la case sur laquelle est son

_— ion. S'il n'arrive pas a réaliser I'action, il passe le prochain tour. Vous
Pour + de détails, ’ 5 ; ;

pouvez retrouver le détail des cases en scannant le QR Code de la
'@ scannez le OR Code case n°1.

La partie est gagnée lorsque le premier joueur arrive pile sur

O
’°® la case n°63. Si le joueur fait un score de dé supérieur au
- . nombre de cases le séparant de la victoire, il devra
Q e - —@ ot Pl ik reculer d’autant de cases supplémentaires.
por - :
: % o? Le joueur a gauche de celui qui vient de lancer le dé

.‘ a la possibilité de définir I'action a réaliser.
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